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	Razred
	5.
	 Naziv lekcije 
	Unit 1 Lesson 6 The Browns


	Jezični sadržaji
	Ključni vokabular
	shy, game developer, lazy, kind, slim, helpful, magical, fantastic, fashion, game, creative, simple, pause…

	
	Gramatika
	To be/to have 
Glagoli biti i imati u glagolskom vremenu present Simple

	Ishodi učenja iz PK EJ
	OŠ (1) EJ A.5.1.
Razumije kratak i jednostavan tekst poznate tematike pri slušanju i čitanju.
OŠ (1) EJ A.5.2.
Izražajno naglas čita kratak i jednostavan tekst poznate tematike.
OŠ (1) EJ A.5.3.
Primjenjuje intonacijska obilježja jednostavne rečenice.
OŠ (1) EJ A.5.4.
Govori kratak i jednostavan tekst poznate tematike koristeći se vrlo jednostavnim jezičnim strukturama.
OŠ (1) EJ A.5.5.
Sudjeluje u kratkome i jednostavnome razgovoru poznate tematike.
OŠ (1) EJ A.5.6.
Zapisuje jednostavne učestale izgovorene riječi.
OŠ (1) EJ A.5.7.
Piše kratak i jednostavan tekst poznate tematike koristeći se vrlo jednostavnim jezičnim strukturama i razlikujući upotrebu osnovnih pravopisnih znakova.
OŠ (1) EJ B.5.1.
Primjenjuje osnovna znanja o zemljama ciljnoga jezika unutar vlastite kulture.
OŠ (1) EJ B.5.2.
Održava kratku i jednostavnu komunikaciju koristeći se ključnim konvencijama uljudnoga ponašanja u međukulturnim
susretima.
OŠ (1) EJ B.5.3.
Prepoznaje i opisuje osnovne strategije za izbjegavanje i/ili prevladavanje kulturno uvjetovanih nesporazuma i raspravlja o utjecaju prihvaćanja i/ili isključivanja drugih i drukčijih u poznatim situacijama.
OŠ (1) EJ B.5.4.
Izabire prijateljstvo, suradnju, altruizam, solidarnost i prihvaćanje različitosti i posebnosti u različitim kontekstima međukulturnih iskustava.
OŠ (1) EJ C.5.1.
Uočava  osnovne kognitivne strategije učenja jezika i koristi se njima.
OŠ (1) EJ C.5.2.
Uočava  osnovne metakognitivne strategije učenja jezika i koristi se njima.
OŠ (1) EJ C.5.3.
Uočava  osnovne društveno-afektivne strategije učenja jezika i koristi se njima.
OŠ (1) EJ C.5.4.
Izabire  osnovne tehnike kreativnoga izražavanja pri stvaranju različitih kratkih i jednostavnih tekstova poznatih sadržaja i koristi se njima.
OŠ (1) EJ C.5.5.
Obrazlaže svoje mišljenje, stajališta i vrijednosti i uspoređuje ih s drugima u različitim komunikacijskim situacijama.

	Razrada ishoda
	Učenik  pokazuje razumijevanje kratkih tekstova o interesima i osobinama članova jedne obitelji.
Učenik pokazuje razumijevanje kratkih opisa računalnih igara.
Učenik povezuje informacije različitih kratkih tekstova i pronalazi glavne poveznice.
Učenik može imenovati neke osnovne elemente i tipične likove računalnih igara. 
Učenik osmišljava novu računalnu igru te planira strukturu i elemente njezina predočivanja.
Učenik ukratko predočuje računalnu igru koji je osmislio.

	Povezivanje s MPT-om
	uku A.2.2.
2. Primjena strategija učenja i rješavanje problema
Učenik primjenjuje strategije učenja i rješava probleme u svim područjima učenja uz učiteljevo praćenje i podršku.
ikt A.2.1.
Učenik prema savjetu odabire odgovarajuću digitalnu tehnologiju za obavljanje zadatka.
ikt A.2.2.
Učenik se samostalno koristi njemu poznatim uređajima i programima.
uku D.2.2.
2. Suradnja s drugima
Učenik ostvaruje dobru komunikaciju s drugima, uspješno surađuje u različitim situacijama i spreman je zatražiti i ponuditi pomoć.

	Digitalni sadržaji
	Interaktivni zadatak razumijevanja čitanjem – The Browns 
Three famous games – zadatak čitanja s razumijevanjem



Plan sata
	Uvodni dio
	Učenici predstavljaju svoje „throwback” fotografije. 
Učenici otvore udžbenik na 14. str. i dobrovoljci opišu ilustraciju u prvom zadatku. Učenici pronađu likove iz ilustracije u Tijinu obiteljskom stablu. 

	

Glavni dio
	a) Učenici spoje riječi i njihove definicije u drugom zadatku. Učenici u paru osmisle rečenice u kojima mogu upotrijebiti nove riječi i zapišu ih u bilježnicu. Dobrovoljci pročitaju svoje primjere. 
b) Učitelj pita učenike:  Which of these words goes with which character? Can you guess? Who likes art? Who likes fashion? Who is a game developer? Who is shy? Who is slim?
c) Učitelj upućuje učenike da brzo pregledaju u četiri teksta (skimming) i otkriju koja dva opisuju djecu, a koja odrasle: Which texts are about Penelope and Noah and which ones are about Anne and Joseph? 
d) Učenici pročitaju tekstove i spoje likove s njihovim opisima. Dobrovoljci pročitaju svoja rješenja: „The first text is about ______.”
e) Učenici u paru vježbaju čitati tekstove naglas. Trebaju paziti da ne budu preglasni i pozorno slušati jedan drugoga. Čitaju po jednu rečenicu naizmjence, ali mijenjaju svoj glas. Prvo čitaju kao ga su glasovi računala. Kad čuju znak koji dogovore s učiteljem (zvižduk, zvono, gong i sl.) onda promijene stil čitanja i čitaju kao da su jako sretni. Nakon drugog signala čitaju kao da su jako umorni, a nakon trećeg kao da su jako tužni. 
f) Učenici čitaju tekstove naglas – svaki učenik po jednu rečenicu.  

	Završni dio
	Učenici dopunjuju četvrti zadatak s ponuđenim opisnim pridjevima. Provjere točnost rješenja. 
Učenici s pomoću navedenih pridjeva u 3 rečenice opišu nekog od članova svoje obitelji. 



Domaća zadaća: riješiti zadatke na 12. stranici radne bilježnice.

